СВЕТОФОР
Игра на знание правил дорожного движения для 3-4 класса
В игре могут участвовать 2-3 команды.
Перед игрой её участники получили домашнее задание: нарисовать рисунки, сочинить стихи и загадки по теме игры.
1-е задание. «Авторалли».
Необходимо проехать на велосипеде по размеченной трассе, не сбив при этом ни одной кегли. (3 человека от команды. За безошибочный проезд – 10 очков, за каждую сбитую кеглю – минус 1 очко)
2-е задание. «Подумай и ответь».
Вопросы задаются поочерёдно каждой команде, за правильный ответ – 1 очко. Примерные вопросы:
         Что такое тротуар?
         Где нужно ходить пешеходам?
         Как перейти улицу с односторонним (двусторонним) движением?
         Что такое «островок безопасности»?
         Как должен двигаться пешеход по загородной дороге?
         Что такое «зебра»?
         Что такое перекрёсток?
         Назовите виды перекрёстков.
         С какого возраста разрешается самостоятельно ездить по улицам на велосипеде?
           3-е задание. «Узнай знак».
Каждый участник вытаскивает картинку с изображением дорожного знака и называет его. За правильный ответ – 2 балла. В конкурсе можно использовать наиболее удачные рисунки детей, выполненные при подготовке к данному мероприятию.
4-е задание. «Ловкий пешеход».
На доске – три разноцветных круга (импровизированный светофор). Каждый игрок  должен попасть мячом в какой-нибудь круг. За попадание – 2 очка.
5-е задание. «Светофор».
Кто быстрее и правильнее ответит на вопросы. За каждый правильный ответ команде присуждается 1 очко. Примерные вопросы:
         Какие сигналы светофора вы знаете?
         Можно ли начинать движение при жёлтом сигнале светофора?
         Как должен поступить пешеход, если он не успел закончить переход через дорогу?
         В каком порядке располагаются сигналы светофора?
         Существуют ли специальные светофоры? Какие?
6-е задание. «Перейди улицу».
           Ведущий показывает  круги, окрашенные в цвета светофора. Если красный, то команда делает шаг назад, жёлтый – остаётся на месте, зелёный – делает шаг вперёд. Игрок, допустивший ошибку, покидает игру. Та команда, у которой осталось больше игроков, получает 5 очков.
            Проверка домашнего задания.
           За каждый рисунок участника команда получает 1 очко, за стихи и загадки – по 3 очка.
Подведение итогов и награждение.
 
